Projekt - vlastni prototyp robota

Cil projektu:
1. Vymyslete v tymu vlastni prototyp robota, ktery néjak usnadni lidem Zivot.
2. Svlj vynalez pojmenuijte.
3. Robota zkonstruujte a naprogramujte k zamyslené ¢innosti.
4. Na zavérecném veletrhu (posledni lednova hodina) budete sviij vynalez prezentovat ostatnim

skupinam.

g

Pripravte tedy také néjaky graficky reklamni material.
6. Vyplnite tento prac. list a odevzdejte uciteli.

Ndazev vynalezu:

Ucel robota — co déla?:

Rozdéleni tkolt v tymu:

1. Séf = zodpovidd za spInéni Gkolu, tedy za Usp&snou prezentaci prototypu, Fesi aktudlni
problémy (napf. chybi spoluzdk, jak ho nahradit?), rozdéluje ukoly, udrzuje pohodu v tymu a
hlida ¢as

2. Kostruktér = stavi ze stavebnice, ma na starosti hardware

3. Programator = vymysli a vyladuje program, ma na starosti software

4. Grafik = vytvari reklamni plakat k vyrobku, navod k obsluze, obchodni vizitky...

Hodnoceni:

Konstrukce robota a program: Cdstecné splnéno splnéno prekonalo ocekdvdni
Graficky doprovod: Cdstecné splnéno splnéno pfekonalo ocekdvdni
Prezentace: Cdstecné splnéno splnéno pfekonalo ocekdvdni

Originalita a vyuZitelnost: Cdstecné splnéno splnéno pfekonalo ocekdvdni
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